COMO LEER EL PROGRAMA DE CARRERAS
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1.- Fecha de la Reunion.
2.- Hipédromo en que se corre.
3.- Numero de Reunidn (correlativo anual de cada Hipodromo).
4.- Numero de carrera en la Reunidn.
5.- Numero de carrera real (Retrospecto: correlativo anual que incluye las carreras de
los Hipédromo centrales).
6.- Hora aproximada de partida de la carrera.
7 .- Distancia que se corre. (Minimo 1.000 mts. y maximo 1.400 mts.).
8.- Pista en que se corre. (El Hipddromo Chile posee tres pistas: dos de entrenamiento
y una “de Carreras”).
9.- Tipo de Carrera:
Carrera Condicional
Carrera Handicap
Clasico Condicional
Clasico Handicap
Clasico Handicap Libre
Clasico Peso de Reglamento.
10.- Clasificacion (Grupo I, II, III o Listada).
11.- Condicién.
12.- Indice inicial y final (Carreras y Clasicos Handicap).
13.- Nombre del Premio.
14.- Montos de Premios a repartir para el 19, 29, 30 y 40 en miles de pesos.
15.-Apuestas disponibles para la carrera:
GAN: GANADOR (Apuesta minima $200)
Usted gana cuando el caballo que escogié llega en 1er. lugar.



2DO: A SEGUNDO (Apuesta minima $200)
Usted gana si el caballo elegido termina como ganador, o como segundo,
lo que otorga al apostador dos posibilidades de cobrar
3RO: A TERCERO (Apuesta minima $200)
Usted gana si el caballo elegido termina como ganador, segundo o
tercero, lo que otorga al apostador tres posibilidades de cobrar
QUI: QUINELA (Apuesta minima $200)
Se debe escoger dos caballos a lo menos.
Usted gana cuando los dos caballos que escogio llegan en 1° y 20 |ugar
en cualquier orden entre ellos. Es posible realizar combinaciones con
tres o mas caballos, aumentando
las posibilidades de ganar.
EXA: EXACTA (Apuesta minima $200)
Se debe escoger dos caballos a lo menos.
Usted gana cuando los dos caballos que escogio llegan en 1° y 20 |ugar
en orden exacto. Es posible realizar combinaciones con dos o0 mas
caballos, aumentando las posibilidades de ganar.
TRI: TRIFECTA (Apuesta minima $200)
Se debe escoger tres caballos a lo menos.
Usted gana cuando los tres caballos que escogié llegan en 19, 20 y 30
lugar, en orden exacto.
Es posible realizar combinaciones con tres o mas caballos, aumentando
las posibilidades de ganar.
SPF: SUPERFECTA (Apuesta minima $100)
Se debe escoger cuatro caballos a lo menos.
Usted gana cuando los cuatro caballos que escogid llegan en 10, 20, 30 y
40 |ugar, en orden exacto.
Es posible realizar combinaciones con cuatro o mas caballos,
aumentando las posibilidades de ganar. En caso de no haber acierto, el
pozo se acumula para la siguiente superfecta.
TRIPLE: Apuesta anticipada en tres carreras consecutivas (apuesta minima
$200)
Usted gana si acierta los caballos que lleguen en 1° lugar de tres
carreras o etapas consecutivas prefijadas por el Hipédromo. Existen tres
modalidades para efectuar esta apuesta: triple anticipada, canje por
etapa y enganche en cada etapa. En caso de requerirlo, solicite mayor
informacidn al cajero mas cercano.
TRIPLE DEL DESQUITE: (Apuesta minima $500)
Apuesta similar a la anterior. Se juega en las ultimas tres carreras del
programa, siendo su valor diferente.
DOBLEDEMIL: (Apuesta minima $1.000)
Usted gana si acierta los caballos que lleguen en 1° lugar de dos carreras
o etapas consecutivas prefijadas por el Hipédromo.
16.- Estadisticas generales
17.- Estadisticas en este Hipodromo.
18.- Color del Mandil:
NO 1 = Rojo
N° 2 = Blanco
N° 3 = Azul marino
N° 4 = Amarillo
N° 5 = Verde
N° 6 = Negro
N° 7 = Naranja



N© 8 = Rosado

NO 9 = Azul

NO© 10 = Lila

No 11 = Café

N© 12 = Verde claro
NO 13 = Gris

NO 14 = Celeste

N° 15 = Beige

N© 16 = Verde esmeralda.
19.- Numero ejemplar
20.- Letra corral
21.- Nombre ejemplar
22.- Sexo, Color
23.- Edad ejemplar
24.- Peso jinete
25.- Numero en el Partidor
26.- Nombre Jinete
27.- Indice que gand
28.- Indice actual
29.- Nombre Preparador
30.- Padre, Madre y Abuelo materno
31.- Haras
32.- Nombre Stud propietario
33.- Colores Stud
34.- Fecha ultima actuacion
35.- peso ejemplar
36.- Lugar de llegada
37.- Distancia c/r al primero
38.- Peso Jinete ejemplar ganador
39.- Nombre ejemplar ganador
40.- Distancia
41 .- Hipédromo en que se corrid
42 .- Estado de la Pista
43.- Tiempo del ganador
44.- Indice con que corrid
45 .- Peso Jinete
46.- Nombre Jinete
47 .- Dividendo a Ganador
48.- Indices de la carrera
49 .-Distancia c/r al que antecede
50.- Lugar de Partida
51.- Retrospecto (numero de carrera anterior en que corrid).



APUESTAS Y VALOR DE COMBINACIONES

NUESTROS JUEGOS
|® Ganador GAMN) Acertar el caballo que llega en ler lugar,
|® A Sequnde (SEG) Acertar el caballo que llega en 19 o 29 lugar,
|® ATercero (TER) aAcertar el caballo que llegue en 19, 29 o 30 |ugar,

. Exacta (EXA) Acertar los caballos que llegan en ler y 2do lugar en orden exacto
|® Quinela (QUI) Acertar los caballos que llegan en 1er y 2do lugar en cualquier orden
|® Trifecta (TRI} Acertar los caballos que llegan en ler, 2do y 3er lugar en orden exacto

' Superfecta (SPF) Acertar los caballos que llegan en 1ra, 2do, 3ro v 4to lugar en orden exacto

|® Tril)le iTR:}i Acertar los caballos que llegan en 1ler ligar en 3 carreras consecutivas prefijadas.

JUEGOS COMBINADOS
MAS BOSIBILIDADES DE ACERTAR

QUINELA COMBINADA (Min. $200

DOBLE DE MIL (Min. $1.000)

De 3 Caballos & 500 De 2 Cat;a::os £ 400| | 12 20 Etapa valor
4 Cabalos  $  1.200 i cabale £ 2a0|: 2 & zo00
£  Caballos £ 2.000 5 Cahalos £ .0m|| 1 3 % 3.000
5} Caballos + 3.000 6 Caballas £ g.000)| 2 2 3 4,000
7 Caballos & 4.200 7 Caballos 3 g.400( 2 3 £ 6,000
s cagles 5 sew 2 IR s
8  Caballos £ 7.200 10 Caballos £ 15.000]| 3 4t 12,000
10 Caballos 3 9.000

10 90 30 Lugar valor

De 3 Caballos % 1.200 1 2 2 3 400
4 Caballos % 4,800 1 3 3 £ 1.200
5 Caballos 4 12,000 1 4 4 13 2.400
6 Caballos 8 24,000 1 5 5 £ 4.000
7 Caballos £ 42,000 ! & & % 600
8 cCaballos $&  67.200 1 ; ; i 1?"2‘83
=] Caballos % 100.800 1 a a i 14 400
10 Caballos { 144,000 1 10 10 % 18,000

De 4 Caballos % 2,400 10 20 g0 40 Lugar valor
3 Caballos $ 1Z2.000 1 3 3 3 [ 600
5] Caballos $ 36.000 1 4 4 4 3 2,400
7 Caballos £ 24.000 1 5 5 [ [3 5.000
2 Caballos $ 168.000 3k 5} 6 5} £ 12.000
9 Caballos % 302.400 1 7 7 7 £ 21.000
10 Caballos % S04.000 1 g =] 2 £ 33.600




